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m Reguli de joc (] gﬁﬁ

CONTINUT

« 4 planse care se Tmbina pentru a forma o ilustratie mare
» 200 de jetoane ,elemente de gasit”

« 1 saculet de panza

SCOPUL JOCULUI

Castigd cat mai multe jetoane, reperand cat mai repede imaginile care trebuie ] ~l‘.4

gésitevpe plansa de joc. ) - B f’}-. : ' _;.l,-_:."l|| .-.. . ‘
PREGATIREA JOCULUI Notd: dacd nimeni mrgé%;lﬂ% tul jefbhul s pune deoparte si partida
Imbinati cele 4 planse in centrul mesei ca sa formati ilustratia completa. continud. '

SFAR$ITUL PARTIDEI

Partida se termind cind toate jetoanele au fost extrase. Jucatorul cu cele mai
multe jetoane castiga partida.

Notd: In caz de egalitate, se extrage un jeton din rezervd. Doar cei doi jucdtori aflati
la egalitate cautd

elementul, ca sd se decidd cdstigdtorul. Cel care 1l gdseste primul castigd partida.

Punetin saculetul de panza urmatoarele cantitéti de jetoane ,,elemente de gasit”:
« 1 jucator: 18 jetoane AT

» 2 jucatori: 20 de jetoane
« 3 jucdtori: 25 de jetoane
« 4 jucatori: 30 de jetoane

Scuturati bine saculetul

< - VARIANTA COOPERATIVA
ca sa amestecati jetoanele. s aen %
’ Jucati toti impreund, contra cronometru!
DESFASURAREA PARTIDEI Porniti cronometrul pentru 5 minute si incercati sa castigati cel putin 9 jetoane Tnainte sa
- e ) - . . expire timpul.
Incepe cel mai tandr jucdtor. El extrage un jeton din saculet sifl arata Un jucitor extrage un jeton din saculet si il arata celorlalti. Echipa cautd Tmpreuna
celorlalti jucdtori. Incepe cursa de a gasi elementul respectiv peplanse. elementul pe diferitele planse de joc.
De Tndata ce un jucétor crede ca a gasit elementul, il aratd cu degetul. Apoi De Tndata ce un jucator crede cd a gasit elementul, 1l aratd cu degetul. Se verifica:
se verifici: - daca este corect, jetonul se pastreaza si se extrage un jeton nou;

= daca nu este corect, jucatorii continud sa caute.

- daca este corect, jucatorul castiga jetonul si il pune Tn fata sa; Cand timpul a expirat, numarati jetoanele castigate:

- daca nu este corect, toti jucatorii continua sa caute. - daca aveti 9 sau mai multe: bravo! Acum puteti creste dificultatea, incercand sa castigati
Saculetul se da apoi jucdtorului din stanga, care extrage la randul lui un si mai multe
jeton. jetoane in 5 minute.

« dacd aveti mai putin de 9: mai incercati o data!
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	Reguli de joc
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	CONȚINUT
	• 4 planșe care se îmbină pentru a forma o ilustrație mare
	• 200 de jetoane „elemente de găsit”
	• 1 săculeț de pânză

	SCOPUL JOCULUI
	Câștigă cât mai multe jetoane, reperând cât mai repede imaginile care trebuie găsite pe planșa de joc.

	PREGĂTIREA JOCULUI
	Îmbinați cele 4 planșe în centrul mesei ca să formați ilustrația completă.
	Puneți în săculețul de pânză următoarele cantități de jetoane „elemente de găsit”:
	• 1 jucător: 18 jetoane
	• 2 jucători: 20 de jetoane
	• 3 jucători: 25 de jetoane
	• 4 jucători: 30 de jetoane
	Scuturați bine săculețul
	ca să amestecați jetoanele.
	Notă: dacă nimeni nu găsește elementul, jetonul se pune deoparte și partida continuă.

	SFÂRȘITUL PARTIDEI
	Partida se termină când toate jetoanele au fost extrase. Jucătorul cu cele mai multe jetoane câștigă partida.
	Notă: în caz de egalitate, se extrage un jeton din rezervă. Doar cei doi jucători aflați la egalitate caută
	elementul, ca să se decidă câștigătorul. Cel care îl găsește primul câștigă partida.

	VARIANTĂ COOPERATIVĂ
	Jucați toți împreună, contra cronometru!
	Porniți cronometrul pentru 5 minute și încercați să câștigați cel puțin 9 jetoane înainte să expire timpul.
	Un jucător extrage un jeton din săculeț și îl arată celorlalți. Echipa caută împreună elementul pe diferitele planșe de joc.
	De îndată ce un jucător crede că a găsit elementul, îl arată cu degetul. Se verifică:
	• dacă este corect, jetonul se păstrează și se extrage un jeton nou;
	• dacă nu este corect, jucătorii continuă să caute.
	Când timpul a expirat, numărați jetoanele câștigate:
	• dacă aveți 9 sau mai multe: bravo! Acum puteți crește dificultatea, încercând să câștigați și mai multe
	jetoane în 5 minute.
	• dacă aveți mai puțin de 9: mai încercați o dată!


	DESFĂȘURAREA PARTIDEI
	Începe cel mai tânăr jucător. El extrage un jeton din săculeț și îl arată celorlalți jucători. Începe cursa de a găsi elementul respectiv peplanșe.
	De îndată ce un jucător crede că a găsit elementul, îl arată cu degetul. Apoi se verifică:
	• dacă este corect, jucătorul câștigă jetonul și îl pune în fața sa;
	• dacă nu este corect, toți jucătorii continuă să caute.
	Săculețul se dă apoi jucătorului din stânga, care extrage la rândul lui un jeton.
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